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	Р. БР.
	ОБЛАСТ/ТЕМА/МОДУЛ
	МЕЂУПРЕДМЕТНЕ КОМПЕТЕНЦИЈЕ

Изучавањем предмета развијају се:
	ИСХОДИ

По завршеној теми/области ученик ће бити у стању да:

	1.
	ДИГИТАЛНО ДРУШТВО
	Компетенција за целоживотно учење 

· Ученик уме да планира време за учење и да организује процес учења и управља њим. 

· Ефикасно користи различите стратегије учења, прилагођава их природи градива и циљевима учења. 

· Уме да процени сопствену успешност у учењу; идентификује тешкоће у учењу и зна како да их превазиђе. 

Рад с подацима и информацијама 

· Разликује јавне и приватне податке, упознат је са основним правилима чувања приватности података. 

Дигитална компетенција 

· Приликом решавања проблема бира одговарајућа ИКТ средства

Решавање проблема 

· Ученик проналази/осмишљава могућа решења проблемске ситуације. 

· Ученик упоређује различита могућа решења проблемске ситуације сходно релевантним критеријумима, објашњава шта су предности и слабе стране различитих решења. 

· Ученик припрема примену изабраног решења, прати његову примену усклађујући се са новим сазнањима које стиче током примене датог решења и успева да реши проблемску ситуацију. 

· Ученик вреднује примену датог решења, идентификује његове добре и слабе стране и формулише препоруке за наредно искуство са истим или сличним проблемским ситуацијама. 

Сарадња 

· Конструктивно, аргументовано и креативно доприноси раду групе, усаглашавању и остварењу заједничких циљева. 
· Активно слуша и поставља релевантна питања поштујући саговорнике и сараднике, а дискусију заснива на аргументима. 
· Конструктивно доприноси решавању разлика у мишљењу и ставовима и при томе поштује друге као равноправне чланове групе. 
· Ангажује се у реализацији преузетих обавеза у оквиру групног рада на одговоран, истрајан и креативан начин. 
· Учествује у критичком, аргументованом и конструктивном преиспитивању рада групе и доприноси унапређењу рада групе. 

Естетичка компетенција 

· Анализира и критички вреднује дигитални производ у контексту естетике и корисничког доживљаја. 

Предузимљивост и предузетничка компетенција 

· Исказује и заступа своје идеје, утиче на друге кроз развој вештине јавног говора, преговарања и решавања конфликата.
	· унесе текст (речи и реченице) помоћу физичке и/или виртуелне тастатуре у програму за обраду текста;

· селектује и измени (обрише, дода) текст;

· именује, сачува и поново отвори текстуалну датотеку;

· допише текст на слику коришћењем едитора за текст у програму за обраду слике;

· именује, сачува и поново отвори графичку датотеку;

· објасни својим речима сврху коришћења прегледача и претраживача за приступ садржајима светске мреже;

· осмисли кључне речи на основу којих ће на интернету тражити потребне дигиталне садржаје;

· објасни својим речима на који начин се формирају резултати претраге интернета;

· објасни својим речима због чега треба критички прићи садржајима који се налазе на интернету;

· објасни својим речима због чега је неопходно да дигиталне садржаје пронађене на интернету користимо на етички начин;

· наведе примере дигитализације у свакодневном животу током којих се стиче утисак да се дигитални уређај понаша интелигентно;

	2.
	БЕЗБЕДНО КОРИШЋЕЊЕ ДИГИТАЛНИХ УРЕЂАЈА
	
	· објасни шта је дигитални углед и како се он изграђује;

· одабира дигиталне садржаје на основу PEGI ознаке у складу са својим узрастом;

· препозна дигитално насиље и реагује на одговарајући начин;

· направи лични план коришћења дигиталних уређаја уз помоћ наставника;

· означи начин комуникације путем интернета који највише одговара контексту у коме се комуникација дешава;

	3.
	АЛГОРИТАМСКИ НАЧИН РАЗМИШЉАЊА
	
	· решава алгоритамски једноставан проблем у визуелном програмском језику чије решавање може да захтева понављање (програмски циклус);

· утврди шта је резултат извршавања датог једноставног алгоритма/програма који садржи понављање;

· уочи и исправи грешку у једноставном алгоритму/програму који садржи понављање;

· решава алгоритамски једноставан проблем у визуелном програмском језику чије решавање може да захтева гранање;

· наведе неке од оператора поређења (мање, веће и једнако) и у конкретном примеру предвиди резултат њиховог извршавања (тачно, нетачно);

· наведе аритметичке операторе (+, -, * и /) и у конкретном примеру предвиди резултат њиховог извршавања;

· примени блокове оператора поређења при креирању програма у визуелном програмском језику, који садрже гранање;

· објасни потребу употребе гранања и понављања у програмима својим речима.
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